
Σανδάλη Νάνσυ 

Σινιάρι Διονύσης 

Χατζηκωνσταντίνου Θωμαή 

Χατζηπρίμος Γιώργος 



 Οπτικό περιβάλλον Προγραμματισμού με πλακίδια 
(blocks) 

 Δημιουργία εφαρμογών για κινητά τηλέφωνα με 
Android/emulator  

 Δημιουργός: Google  

 χρησιμοποιείται ως:  
◦ πλατφόρμα διδασκαλίας  

◦ Πλατφόρμα εισαγωγής στον Προγραμματισμό 

 παρόμοιο με Alice και Scratch  





 ένα είδος βιντεοπαιχνιδιού (π.χ. Super Mario) 

 Μια υποκατηγορία παιχνιδιών δράσης  

 Περιλαμβάνει: 
◦ μετακίνηση ενός χαρακτήρα σε πλατφόρμες  

◦ την αποφυγή εμποδίων.  

 O παίκτης  ελέγχει τις κινήσεις του χαρακτήρα  

 πρωτοεμφανιστήκαν τη δεκαετία του ’80.    

 





 ταχεία προβολή μιας 
σειράς από εικόνες: 
ψευδαίσθηση της 
κίνησης.  

 οπτική οφθαλμαπάτη της 
κίνησης  

 Πολλοί τρόποι 
δημιουργίας κίνησης (π.χ. 
πρόγραμμα βίντεο ή 
κινουμένου σχεδίου) 




